
REGULAMIN
 TURNIEJU GRY W DOBBLE
W RAMACH WYDARZENIA „DZIEŃ GIER PLANSZOWYCH”


§ 1. Postanowienia ogólne

1. Organizatorem Turnieju Gry w jest Miejska i Powiatowa Biblioteka Publiczna w Żninie.
2. Turniej organizowany jest w dniu 10 października 2025 r. o godzinie 16:00 w siedzibie MiPBP w Żninie, ul. Sienkiewicza 4.
3. Turniej jest podzielony na trzy kategorie wiekowe: 
Kat. I – 6-7 lat 
Kat. II – 8-13 lat 
Kat. III 14 lat + 
[bookmark: _GoBack]4. Organizator zastrzega sobie możliwość zniesienia kategorii wiekowej. Decyzja ta będzie zależała od wieku uczestników, którzy zgłoszą się do Turnieju do dnia 6 października 2025 r.   

§ 2. Cele turnieju

1. Utrwalenie wizerunku Biblioteki jako miejsca oferującego ciekawe formy aktywności. 
2. Promocja gier planszowych jako kształcącej i mądrej rozrywki. 
3. Ujawnianie oraz rozwijanie zainteresowań i uzdolnień.. 
4. Kształtowanie umiejętności przewidywania, myślenia, budowania strategii i planowania działań. 
5. Rozwijanie spostrzegawczości. 
6. Uczenie samodzielnego podejmowania decyzji i przyjmowania skutków. 
7. Budowanie umiejętności współpracy, wzajemnych relacji, propagowanie zasad fair-play (umiejętność bycia zwycięzcą i zwyciężonym) oraz tworzenie atmosfery zdrowej rywalizacji i współzawodnictwa. 
8. Zachęcenie do spędzania ze sobą wspólnie czasu, rozwijanie relacji międzyludzkich, rówieśniczych, międzypokoleniowych.

§ 3. Warunki uczestnictwa w turnieju

1. Turniej skierowany jest do mieszkańców Miasta i Gminy Żnin oraz powiatu żnińskiego.
2. Warunkiem uczestnictwa w Turnieju jest zgłoszenie chęci uczestnictwa do dnia 6 października 2025 r. osobiście, w siedzibie biblioteki lub telefonicznie pod nr (52) 3020516.
3. Liczba uczestników jest ograniczona.
4. Ze względu na ograniczoną liczbę miejsc o zakwalifikowaniu się do rozgrywek decydować będzie kolejność zgłoszeń. 

§ 4. Zasady organizacyjne

1. Turniej będzie polegać na rozgrywkach w wersję klasyczną gry Dobble oraz Dobble Kultura (kat. II i kat. III). Uczestnicy z kat. I będą rozgrywać turniej wersją gry Dobble Kids. 
Wariant gry – „Studnia”. 
2. W przypadku zniesienia kategorii wiekowej graczy (patrz § 1, punkt 4) wersja Dobble zostanie dopasowana przez organizatora do wieku uczestników.
3. Każde stanowisko turniejowe będzie wyposażone przez Organizatora w grę Dobble. 
4. Nad prawidłowym przebiegiem Turnieju czuwać będą osoby wyznaczone przez Organizatora. 
5. Zasady rozgrywania gry opisane są w Załączniku nr 1. 
6. Stoliki będą optymalnie zorganizowane dla 4 osób. W przypadku niewystarczającej lub dużej liczby uczestników, grający mogą zostać rozdzieleni na stoliki 3- lub 5-osobowe. 
7. Szczegółowy system rozgrywek zostanie zaprezentowany w dniu turnieju przed jego rozpoczęciem. 
8. W przypadku, gdy dwóch lub więcej graczy uzyska identyczny wynik o wygranej zadecyduje dogrywka. Dogrywka zostanie przeprowadzona przy udziale 11 kart gry Dobble Kultura. 
9. W pierwszej grze gracze dobrani zostaną na podstawie losowania. W kolejnych grach o przypisaniu decydować będą wyniki uzyskane we wcześniejszych grach. 
10. Uczestnicy w trakcie rozgrywek mogą mieć przy sobie zasady gry wraz z nazwami symboli i korzystać z nich . 
11. Kwestie sporne będą rozstrzygane przez sędziów. 

§ 5. Nagrody

1. Za zdobycie I, II i III miejsca w każdej kategorii wiekowej przewidziane są atrakcyjne nagrody rzeczowe.
2. W przypadku zniesienia kategorii wiekowej graczy (patrz § 1, punkt 4) nagrody zostaną przyznane za zdobycie I, II i II miejsca. 


§ 6. Postanowienia końcowe

1.	Organizator zastrzega sobie do zmian w Regulaminie bez podania przyczyny, o czym zobowiązuje się powiadomić na Facebooku https://www.facebook.com/miphp.znin/ i stronie internetowej Biblioteki  https://bibliotekaznin.pl/.
2.	Biorąc udział w Turnieju, uczestnik akceptuje jego Regulamin.
3.	Zgodnie z art. 13 ust. 1 i 2 Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady UE z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogólne rozporządzenie o ochronie danych), zwanego dalej RODO, informujemy:
•	Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest Miejska i Powiatowa Biblioteka Publiczna w Żninie z siedzibą 88-400 Żnin ul. Sienkiewicza 4, adres mailowy: bibliotekaznin@wp.pl, tel. 52 3020516.
•	Administrator wyznaczył Inspektora Ochrony Danych z którym można kontaktować się we wszystkich sprawach związanych z przetwarzaniem danych osobowych: tel. 690 307 313, e-mail: iod@huspremium.pl
•	Państwa dane osobowe będą przetwarzane w celu wzięcia udziału dziecka w Turnieju Gry w Dobble a podstawą prawną ich przetwarzania będzie wyrażona przez Panią/Pana zgoda - (art. 6 ust.1 lit. a RODO).
•	Odbiorcami Pani/Pana danych mogą być organy publiczne lub podmioty działające w zakresie i celach, które wynikają z przepisów prawa.
•	W związku z przetwarzaniem danych osobowych przysługuje państwu prawo: - dostępu do swoich danych osobowych, ich sprostowania, ograniczenia przetwarzania, przenoszenia danych oraz prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzana; - wniesienia skargi do organu nadzorczego jakim jest Prezes Urzędu Ochrony Danych Osobowych.
•	Jeżeli przetwarzanie danych osobowych będzie odbywało się na podstawie wyrażonej zgody, ma Pani/Pan prawo do cofnięcia tej zgody w dowolnym momencie, bez wpływu na zgodność przetwarzania.
•	Państwa dane osobowe przetwarzane przez Administratora przechowywane będą przez okres niezbędny do realizacji celu dla jakiego zostały zebrane oraz przez okresy rozliczeniowe.





